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La educacién es un pilar fundamental en el desarrollo de las
sociedades y de cada individue. En el contexto actudl, la busqueda
de un modelo pedagégico que promueva la libertad, la inclusién y la
participacién se ha convertide en una prieridad para la comunidad
educativa Pewun.

Las comunidades educativas libres en Chile podemos optar por la
validacién de estudios a través del Decreto 2272 - 2007, siendo
coherentes con la autonomia del procese educative. Esto significa
que la Comunidad Educativa Pewun tiene la flexibilidad de disefiar
sus propios planes de estudios basados en el curriculum nacional. .
Rendir exdmenes de validacién nos permite promover una educacién
mds personalizada y centrada en el aprendiz.

El procese de validacion de estudios comienza con la inscripcién en
SECREDUC, por parte de las familias (futer leqal). Posterior a eso
Pewin realiza la inscripcion en el colegio examinader y sostiene el
proceso hasta el dia de la rendicién de los examenes.

El colegio examinador es el encargade de enviar el acta de notas
para que se quede en el sistema.

En esta propuesta pedagégica, exploraremos los enfoques
especificos que seleccionamos para satisfacer las necesidades del
ciclo vital individual de nuestros aprendices, creande un entorno de
aprendizaje que fomente la autonomia, celebre la diversidad y
construya una comunidad educativa verdaderamente inclusiva.
Juntos, abriremos las puertas a un nuevo paradigma educative que
trasciende las barreras tradicionales y permite a cada estudiante

alcanzar su maximo potencial.



El Modelo Pedagégico se refiere a un marco general © un sistema
de disefio educativo que establece los principios, las teorias y las
estrategias de ensefianza que quian la planificacién, implementacion

y evaluacién de la educacién.

El Medelo Pedagégico al que nos suscribimos es el constructivista
que considera que el aprendizaje humano es una construccién
interior. Las caracteristicas esenciales son bésicamente cuatro:

|- Se apoya en la estructura conceptual de cada aprendiz, parte
de las ideas y preconceptos que trae sobre el fema de la clase.
2~ Anticipa el cambio conceptual que se espera de la construccién
activa del nuevo concepte y su repercusion en la estructura
mental.

3~ Confronta las ideas y preconceptos dfines del fema de la
ensefianza, con €| huevo concep-}o cientifico que ensefia.

4~ Aplica el nuevo concepto a situaciones concretas y lo relaciena
con ofros conceptos de la estructura cognitiva con el fin de
ampliar su transferencia.



MODELO PEDAGOGICO w41,

CONSTRUCTIVISTA: F‘ﬁ -'@‘-
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Concibe el aprendizaje come resulade
de un proceso de construccion
personal-colectiva de nuevos U
conocimientos  a partic de los ya

existentes y en cooperacién con los
compaferos(as) y el(la) quia en el aula.

ENFOQUES PEDAGOGICOS  Referide a un
enfoque especifico © una metodologia de
ensefianza que se basa en un conjunto
parficular de feorias o  creencias
pedagégicas. La Comunidad Educativa Pewain
acompafiaré el ciclo de vida escolar con tres
Enfoques Peclagégicos, escogidos
minuciosamente  para  satisfacer  laa

necesidades de desarrollo académico y
emocional de nuestros nifios (as) y j6venes.

Aprendizaje Aprendizaje A+S
Basado en el Basade en Aprendizaje +
\Tuego. Proyec-l-OS. Servicio.

La funcién central del quia es orientar la actividad mental
constructiva de los estudiantes, proporcionande ayuda
pedagégica de acuerdo a su competencia.



ENFOQUES PEDAGOGICOS

Brotes y Capulles:
Primero a Sexto Bdsico.
Aprendizaje Basade en

Proyectos.
Y ' ' 4
Semillas: < < --
c P . Walang:
P ek. de Séptime a
l" ,n r y Cu\ar‘l'o
Kinder Medio.
) Aprendizaje +
APrendiZQJQ Servicio.
Basado en el
Juege.
El aprendizaje basado en el juego, es un enfoque que
utiliza actividades ladicas para ensefiar conceptos y
habilidades. A {ravés de juegos y simulaciones, los
estudiantes participan activamente en el procese de
aprendizaje, lo que aumenta la refencion de
conocimientos y la motivacién. Este enfoque fomenta el ®
b A

pensamiento critico, la resolucién de problemas y la AL
colaboracién entre pares. Ademds, el aprendizaje F" e
basado en el jueqo  promueve un ambijente de Kl
aprendizaje dindmico y atractive que potfencia el [
desarrollo inteqral de los estudiantes, combinande

diversién y educacién de manera efectiva.

Para el disefio de las actividades se consideran las

bases curriculares de Educacién Parvularia.



ENFOQUES PEDAGOGICOS

Brotes y Capulles:
Primero a Sexto Basico.
Aprendizaje Basado en
Proyectos.

Wu'&ng:
Semillas: . 0 0

Prekinder y - Q - gZP-Hr:\: “
Kinder el
Aprendizaje - \ Medio.

Basado en el Aprendizaje +
ﬁi Servicio.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un enfoque

centrado en la experiencia préctica. Los estudiantes se

Juego.

involucran  en  proyectos reales que  requieren
investigacion, colaboracién y resolucién de problemas.

Esto fomenta el aprendizaje active y la aplicacion de
conocimientos en contextos del mundo real. El ABP e .
promueve habilidades como el pensamiento critico, la oy =
comunicacién y la foma de decisiones. Ademds, motiva a
los estudiantes al darles un propésito sign‘rﬁca-l—iva para ‘,m
aprender. Al +rabajar en proyectos, los estudiantes

Pueden explorar sus intereses y adquirir un

conocimiente  més  profunde  mientras  desarrollan

habilidades valiesas para la vida.

La seleccion y eleccion de proyectos considera el

programa de estudio de educacion basica.



ENFOQUES PEDAGOGICOS

Brotes y Capulles:

Primero a Sexto Bésico. WCI' Qng:
Aprendizaje Basado en 2 1.
Proyectos. S_eP-h me a
Semillas: L CuCIl""O

Prekinder y - - i
o
Kinder '@‘ Med’ ;
Aprendizaje Aprendizaje +
Basado en el . .
T Servicio.

El Aprendizaje mds Servicio (A+S) es un enfoque que
combina el aprendizaje académico con la accién seial.
Los estudiantes adquieren conocimientos y habilidades
mientras realizan proyectos que benefician a la
comunidad. Esto promueve la participacién civica, el
desarrollo de habilidades sociales y la conciencia de

responsabilidad social. El A+S fomenta el compromiso
estudiantil al abordar problemas reales y brindar
soluciones précticas. Ademds, fortalece la empatia y el
sentido de pertfenencia a la sociedad. Es una estrategia
poderosa que une la teoria con la préctica, cultivande

5

ciudadanos comprometidos y conscientes de su
capacidad para generar un impacto positive en su o

entorno. "o
El curriculum se basa en les programas de estudio para %
]

ensefianza media.



NUESTRA BASE CURRICULAR MUESTRA COHERENCTA METODOLOGICA A TRAVES DE ESTOS TRES
ENFOQUES, RELEVANDO PRECEPTOS QUE PARA NUESTRA COMUNIDAD EDUCATIVA PEWUN SON
SUSTANCIALES:

EMOCIONALIDAD EN EL AULA: La
importante

aprendizajes, en

motivacién  es  una
herramienta  de
ambientes respetucsos que consideran
inquietudes,

manifestaciones y curiosidades de la

las  necesidades e
nifez y adolescencia.

VINCULO AFECTIVO EMOCIONAL entre
quia y aprendiz.

Nuestros quias estan afectivamente
dispuesto a comprender y apoyar las
individualidades 'y la  diversidad,
generando las bases para cimentar
aprendizajes significatives.

DIVERSIDAD EN EL AULA: Compartir
desde la  heferogeneidad
aprendizajes  socidles  importantes,
desde el modelo constructivista se
propician
comprendiendo
comunidad
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entre niveles,
que en

educativa ne

actividades
nuestra
existen
barreras para el compartir social o

pedagégico.

ESPACTO HOGARENO ACOGEDOR
Permanecer en un espacio donde el
entorne natural y la infraestructura
familiar-hogarefia, generé la confianza
necesaria para aprender mas y mejor.

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS COLABORATIVAS
MIXTAS:

individual, en parejas, en grupo y en equipo
favoreciendo las relaciones sociales.
Iqualmente se propician espacios
personales para fortalecer el pensamiento

critico a través de la metacognicion.

TOMA DE DECISIONES EN EQUIPO:
Compur‘}iendo
soluciones, disefiando  estrategias para

miradas, buscando
acompafiar mejor a las familias en sus

PFOCGSOS.

PROCESO DE EVALUACION CUALTTATIVA Y EN
TODO MOMENTO: Antes, durante y después
de cada JUEGO-PROYECTO-SERVICIO para
identificar dificulades proactivamente. Por
ello, habré constante visualizacion de los
avances en las habilidades y dominio de
contenidos curriculares los cuadles se
comparten en asambleas de familias.

De prekinder a sexto bésico evaluaremos
sin calificaciones numéricas. Porque no es
importante lo que sabes sino “qué haces
con lo que sabes”

Desde cuarto

incorporardn categerias para que orienten

sexto a medio, se
los compromisos de mejora individuales y
familiares, respendiendo a necesidades del
cicle vital del grupe Walung.



Evaluacién al servicio del

e EVALUACTON

aprendjzaje.
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La evaluacién se utiliza para
apoyar el proceso de
aprendizaje de un estudiante,
entreqar retroalimentacion,
planificar las experiencias
pedagégicas y motivar a los
estudiantes a avanzar.
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@acién se utiliza

para comunicar el

legre a los actores
de la comunidad
educativa con el
propdsito de

invelucrarles en los

diferentes procesos
educatives de los
estudiantes.

"Br&ju]a que indicaré tante a Quias como
estudiantes el estade actual del aprendizaie

adelante el viaje"
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[ EVALUACION AUTENTICA

Aplicacién préctica y contextualizada de
conocimientos.
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Actividades evaluativas: Contexto real
|. Proyectos
2. Portafolios de evidencias.

3. Estudios de case

Actividades

ﬂ.gﬂd?m"w ' Apizraadn de
babzl:dadm

Y. Simulacienes

S. Tareas de resolucién de /‘
desafios £ \‘L\-
eJiex 07!
6. Debates ofiexi ]
autorveflexién Colab Y

7. Presentaciones corales vlaporacion
8. Observaciones en terreno Wit _
q. Autoevaluaciones basada en Evaluacitn

g criterier continma y
10. Evaluaciones de pares Sormativa

sBuienes evaluant:
|. Guia

2. Estudiante

3. Compafieros

Instrumentos:

|. Pauta de cotejo
2. Bitacera grupul
3. Diaries de aprendizaje
4. Rabricas

S. Circules de qprendjzo‘je

Y. Socios comunitarios

S. Familias

6. Dianas



